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“ / * Choisissez I'un des quatre
niveaux de difficulté

~

Hacrée toute I'action du jeu d'arcade de Bally/Midway
MU
Importé par: Coleco (Canada) Limitée, =
4 000, rue St-Ambrolse
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Vous seul pouvez vous dresser contre le maléfique robot GorfMD
qui croit pouvoir conquérir toute la galaxie avec son armée!
Montrez-lui que vous étes un adversaire de taille. Vos nouvelles
techniques de combat sauront désarmer I'ennemi. Un petit conseil,
ne criez pas victoire avant que GorfMD ne soit éliminé: il a plus
d’une stratégie en téte. Sit6t que vous réussissez a pulvériser l'une
de ses flottes, qu'il en envoie une autre a la charge et celle-ci,
encore plus meurtriére qu‘auparavant

otre premiére miss |”"Astro Battle”: Tentez de survivre aux
attaques de Iennemn Le champ électromagnétique protége votre
chasseur mais tiendra-t-il le coup encore longtemps? 3

<ieme mission, le “Laser Attack”: Eliminez les vaisseaux- robot
et ceux equipés de lasers meurtriers. Dans cette mission, on tirera
sur vous de tout coté... une fois de plus vous l'avez échappé
belle!

otre troisiéme n , le “Space Wrap”: Tirez dés qu'apparais-
sent Ies vaisseaux- robol qui, sortis du néant, émettent des
irradiations mortelles.

atriéme ,le “Gorfian Attack’: Combattez en duel le
vaisseau am|ra| (JorhanMD vous saurez enfin quel est le sort
réservé a toute la galaxie.
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COMMUTATEUR
DANTENNE /o TELEVISEUR 7
. CABLE
Rl UNITE DU JEU

D’ALIMENTATION

SELECTEUR
DE CANAUX )\ CARTOUCHE
COMMANDE DU DU JEU

JOUEUR NO 2

COMMUTATEUR BOUTON
“OFF/ON" REMISE AU JEU

COMMANDE DU CONSOLE ENTREE DE
JOUEURN® 1 COLECOVISIONMD LA CARTOUCHE

J

» Assurez-vous que la console COLECOVISIONMD est branchée

sur le téléviseur et que I'unité d'alimentation est branchée sur la
console. Branchez ensuite |'unité d'alimentation sur une prise
murale (de courant alternatif) 110/120 volts.

» Votre téléviseur doit étre allumé et syntonisé au méme canal que

le sélecteur de canaux situé sur la console.

Pour jouer une partie de GORFMD a 1 seul joueur, utilisez la
commande branchée sur I'entrée 1 (fiche située a I'arriére de la
console). Pour une partie de GORFMD a deux joueurs, les doux
commandes sont utilisées.

AMUTATEUR DI
“OFF"” AVAN
L J 11 £y ICHE. Maottez o
commutateur “Off/On” a la position “On” aprés avoir insera |a
cartouche. \




UTILISATION DES COMMANDES

REMARQUE: Pour une partie a 1 seul joueur, utilisez la commande
de I'entrée NO 1. Pour une partie a 2 joueurs, le premier joueur
utilise la commande branchée sur I'entrée NO 1 et le deuxieme
joueur, celle branchée sur I'entree NO 2.

p
LEVIER e BOUTON )
DE COMMANDE 3 / LATERAL

BOUTON
LATERAL

. J

1. Clavier: Les touches 1 a 8 du clavier vous permettent de
choisir une option de jeu avant de commencer a jouer. Appuyez
sur la touche % aprés une partie pour rejouer la méme option de
jeu et sur la touche # pour revenir a I'affichage des options de
jeu.

2. Levier de Commande: Poussez le levier dans I'une des huit
directions pour déplacer votre vaisseau dans le sens voulu.

3. Boutons latéraux: Appuyez sur I'un des boutons latéraux puis
relachez-le aussitdt pour faire jaillir un rayon laser du nez de
votre chasseur. Si vous appuyez de nouveau sur le bouton et le
relachez aprés avoir lancé un tir, le premier tir disparaitra.

VOICI COMMENT JOUER

REMARQUE: Si vous jouez une partie a 2 joueurs, vous jouez a
tour de réle. Le joueur NO 1 joue le premier et chaque tour dure
jusqu’a ce que le joueur termine une mission. Chaque fois qu’une
mission est accomplie, le joueur suivant entreprend sa mission.
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ETAPE 1: Choisissez vos options

Appuyez sur le bouton remise au jeu et le titre du jeu apparaitra
sur I’écran. Suivra ensuite I'affichage des options de jeu. Il contiant
une liste d’'options de jeu numérotées de 1 a 8.

Le niveau 1 présente un jeu a action lente, spécialement
congu pour les débutants.

Le niveau 2 ou le déroulement du jeu est plus rapide,
s'adresse a un joueur de calibre supérieur.

Le niveau 3 se rapproche de la version originale du jeu
d’arcade GorfMD,

Le niveau 4 offre plus de défis que la version de type
arcade.

Choisissez une option en appuyant sur la touche numérotée
correspondante du clavier de I'une des commandes.
REMARQUE: Dans certaines missions, au niveau 1 par exemple,
I’ennemi arrive au combat en petite formation. Le déplacement do
I'adversaire est moins rapide dans les niveaux de jeu moins
avances.

PLAYER 1 INDICATEURDE — - 30000
INDICATEURDU JouEUR  FOINTRGEDH =
EN COURS DT SOUCOUPE 4B

R AR AR
3 3 3¢ 3% 3¢-3¢ 3¢ LM

INDICATEUR ~ '\_gomees L
DU NOMBRE ->DEL’ENNEMI' * ' . CHAMP

DE CHASSEURS
o ') . » . / .
/" ro- RAYON LASER
1~ DU CHASSEUR

/" \cHasseur spaTiAL " TIiTRE INDICATEUR DU
. "N - DELA NUMERO DE
MISSION LA MISSION

AR A AR AR A A AAAARA A AARANARA AN AN A A NANA NG A

A ASTRO BﬁTTLEﬂEM.

ETAPE 2: Ripostez aux attaques des

Astro Envahisseurs!

Dans cette mission, le robots du maléfique GorfMD s’approchaiil il
vous. Votre vaisseau est protégé par le champ électromagnaliijiio

’
'




qui entoure votre planéte. Ne vous y fiez pas trop! Le tir de I'ennemi
réussit a détruire les fragments qui composent le champ. Profitez
de ces ouvertures pour riposter aux attaques. Actionnez votre
laser et pulvérisez I'ennemi. Mais soyez prudent, si votre chasseur
heurte un vaisseau, c’est au tour du prochain joueur, tout comme si
vous aviez complété une mission.

ETAPE 3: Unedimension hyperspatiale
Sitot I'une des flottes du robot GorfMD éliminée qu’il en envoie une
autre a la charge, celle des vaisseaux-laser et des vaisseaux-
robot qui scrutent la galaxie pour vous réduire en poussiére.
Attention si vous vous trouvez dans le champ d’irradiation du rayon
laser, votre chasseur est éliminé. Une manoeuvre trés précise et
une série de tirs bien portés pourront désemparer I'ennemi.

INDICATEUR DU JOUEUR DU JOUEUR EN COURS
EN COURS

ROBOT GORFMD
\ﬁ‘

VAISSEAUX-ROBOT—=NgF SgF
" (EN FORMATION) H

VAISSEAU-LASER
VAISSEAU-ROBOT — ' )

(EN PIQUE) 7 )
- CHASSEUR | RAYON LASER
b " LASER ATTACK ) Mez2

INDICATEUR
PLAYER 1 BEPomTAGE —— 2012080

ETAPE4: Alacharge!

Sitot I'une des flottes de vaisseaux-laser anéantis que GorfMb gn
envoie une autre a la charge. Surgissant de tout coté de la galaxio
comme sortant du néant, les robots de GorfMD lancent des bombes
aux irradiations mortelles. Pilotez votre chasseur a I'entrée de |a
zone interspatiale d’'ou arrive I'ennemi, attendez qu'il se montre ot
deétruisez-le sans plus attendre!

PLAYER 1 POINTAGEDU —— 301900
INDICATEUR DU JOUEUR EN COURS
JOUEUREN couns

\\\ ‘ ENTREE DE LA ZONE
VAISSEAUX-ROBOT - A4 //’ RMNTE“S’”'ALE

\ BOMBES AUX

IRRADIATIONS ‘
CHASSEUR &&3 . MORTELLES
kit C SPnCE lamRP ’ Me3

ETAPE5: Leduelinfernal

Votre ultime mission vous attend. Lennemi redoutable, le robot
GorfMD, est sur le point d’envoyer ses armées au champ de
combat. Vous avez deviné sa stratégie et vous I'avez devancé. |l ne
vous reste plus qu’a attendre que I'’ennemi se montre. Les volla!
Envoyez un rayon laser pour percer I'écran électromagnétique al
pour ainsi rendre le vaisseau amiral vulnérable au second tir. I'iis
touchez le réacteur central du vaisseau pour que ce darniar viile
en éclats dans I'espace. Méme si le deuxiéme tir ne fall pun
exploser le vaisseau amiral, vous obtiendrez des polnta Muls
attention! Le vaisseau amiral riposte aux attaques



R CREN O sl DEPGNTME o Enes
lz"noé%ﬁ:: R ?U 'K_)UEUR DU JOUEUR EN COURS )
T - __—VAISSEAU AMIRAL
" RAYONDU C ‘\E .
‘VAISSEAU-LASER __ . . REACTEUR .

\ .. TSI, CENTRAL

CHAMP' )

- CHASSEUR %ﬁ o

Ahdd " FLAG SHIP - mMed

ETAPEG6: Gagnez vos épaulettes!

La flotte gorfienne a couru a sa perte: vous avez réussi a accomplir
les quatre missions. En tant que cadet spatial, vous méritez le
grade de capitaine.

On vous charge maintenant d’accomplir des missions plus
éprouvantes encore. Si vous les surmontez, on vous fera colonel.
Si toute la flotte gorfienne est a jamais anéantie, vous porterez les
galons de général, de grand combattant et méme de vengeur
spatial.

ETAPE 7: Pourrejouer une partie

Appuyez sur la touche * pour rejouer la méme option de jeu et sur
la touche # pour revenir a I'affichage des options de jeu.

REMARQUE: Le bouton remise au jeu se trouvant sur la console
vous permet de commencer en tout temps une nouvelle partie; on
I'utilise également dans le cas d'un mauvais fonctionnement du
jeu.

POINTAGE
Vous obtiendrez des points aprés avolr éliming des
vaisseaux-robot et des bombes aux irradiations meiir
triéres.
VAISSEAUX ENNEMIS POINTS
Astro Battle (1€ mission)
Vaisseau-robot 50
Robot GorfMP 250
Soucoupe 200
Laser Attack (2© mission)
Vaisseau-laser 300
Vaisseau-robot 100
Petite formation gorfienne 100
Soucoupe 200
Space Warp"° (3© mission)
Vaisseau-robot 100
GorfMD 100
Soucoupe 200
Gorf"° Flagship (4€ mission)
Tir du vaisseau amiral 10
Vaisseau amiral 1 000
GorfMP 100
Tir du chasseur 100

Dans les parties jouées au niveau 1, chaque joueur regoll i
vaisseaux et dans les autres niveaux, trois vaisseaux

Le joueur regoit un vaisseau boni lorsqu'il termine aas ialic
missions en un seul tour.



LE PLAISIR DE JOUER

Ce guide d'instructions vous présente les notions de base sur la
maniére de jouer a GorfMD. Vous aurez tout le loisir de découvrir au
fil des parties, les nombreuses caractéristiques du jeu GorfMD. En
effet, vous constaterez que ce jeu se révele de plus en plus
passionnant d’'une fois a l'autre. Planifiez vos stratégies et
amusez-vous!

GARANTIE LIMITEE DE 90 JOURS

Coleco garantit au premier acquéreur au Canada que chaque
cartouche de jeu vidéo est exempte de tous défauts de fabrication
et de main-d’oeuvre pour les 90 jours suivant la date d’achat lors
d’une utilisation normale a la maison.

Si votre cartouche ne fonctionne pas correctement durant les
90 jours suivant la date d’achat, renvoyez-la port payé d’avance et
assurée avec votre nom, adresse, endroit et date d’achat ainsi
qu'une bréve description de la défectuosité a: Coleco (Canada)
Limitée, 4000 St-Ambroise, Montréal, Québec, Canada H4C 2C8
— Service a la clientéle — Electronique. Si votre cartouche est
prouvée avoir été endommagée ou mal utilisée par I'acquéreur, et
par conséquent n'est plus couverte par la garantie, vous serez
avisé d'avance des frais de réparation.

La seule et exclusive responsabilité de Coleco, relative aux
défauts de matériaux et aux vices de fabrication, se limite a la
réparation ou au remplacement dans un atelier de réparation
Coleco autorisé et, en aucun cas, Coleco ne sera responsable des
dommages accidentels, indirects, fortuits ou de tous autres
dommagos

Cotte garantie n'impose pas a Coleco I'obligation d’assumer
les frais de transport en rapport avec la réparation ou le
remplacement de piéces défectueuses.

Cette garantie est invalidée si la cartouche a subi des
dommages ou si le défaut découle d'un accident, d’'une cause
naturelle, d'abus ou de négligence de I'usager, d'une installation
défectueuse, d'un changement ou d’'une réparation non-autorisée,
de vandalisme.
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Cette garantie tient lieu de toute autre garantio expresse ol,
sauf pour la présente garantie qui est unique, Il n‘exiate aucune
autre garantie expresse qui soit émise.

Veuillez lire attentivement le guide du joueur avant d'utlliser le
produit. S'il ne fonctionne pas correctement, vouilloz vous référer i
la liste de vérification du guide de dépannage se trouvant dana

votre guide du joueur pour votre systéme de jeu vidéo

SERVICE A LA CLIENTELE

Si votre cartouche devient défectueuse aprés 90 jours de
garantie limitée, Coleco réparera ou remplacera la cartouche sur
réception de votre cartouche, port payé d’'avance et assurée avec
votre chéque au montant de $15.00 payable a Coleco (Canada)
Limitée.

Ce service de Coleco devient nul si votre cartouche a subi des
dommages ou si le défaut découle d’'un accident, d'une causa

naturelle, changement ou d’une réparation non-autorisée, ou de
vandalisme. Si la cartouche est prouvée étre endommagée ou mal
utilisée, vous serez avisé d’avance des frais de réparation. Voulllaz

allouer 4 a 6 semaines pour la réparation et le retour.

Retournez a : Coleco (Canada) Limitée
4000 St-Ambroise
Montréal, Québec, Canada
H4C 2C8
Service a la clientéle — Electronique



COLECO

GorfMD de Bally/MldwayMD

© 1981, Bally Midway Mfg., Co. Tous droits réservés
MDBally Midway Mfg., Co.

GorfMD est une marque déposée et sous licence de CBS Toys,
une division de CBS Inc.
Emballage, Programmation et Audio-Visuel © 1983, Coleco
(Canada) Limitée, 4 000 St-Ambroise, Montréal (Québec),
Canada H4C 2C8

Imprimé au Canada
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Guide N© 96289
MD

GUIDE D'INSTRUCTIONS

MD

“ 50ty mDWAY

“ / * Choisissez I'un des quatre
niveaux de difficulté

~

Hacrée toute I'action du jeu d'arcade de Bally/Midway
MU
Importé par: Coleco (Canada) Limitée, =
4 000, rue St-Ambrolse
Montréal Québec
HaAC 2C1H
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